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Ionoxenne
00 HHTepHeT-HIrpe /I 0Gy4aiomuXcs | cTyaenToB Spociasckoii o6racTn
«ArATanHOHHAA KamnaHus no Beibopam Ilpesnaenta
Poccuiickoii ®exepanum»

1. O6uue nonoxeHus

UurepHer-urpa «ArWTAlMOHHas KaMIaHWs To BbiGopam IlpesuneHTa
Poccuiickoii @eneparum» nposoautcs M3GuparensHoit KoMuccued SIpocnaBckon
06JaCTH COBMECTHO C JemapTaMeHToM of6pasoBaHus SIpociaBcKoi obmactu ¢
[eNbl0 TIOBBINIEHMS DIEKTOPAJbHOM aKTHBHOCTH Yy4YallleWCs MOJOISXKH B
npenasepur BeIGopoB [Ipesusienta Poccuiickoit Denepalid U B COOTBETCTBHH C
[UIAHOM OCHOBHBEIX MEPONpHATAN 10 TOBHIIIEHHIO MNPaBOBOM  KYyJIBTYPBI
mbupareneii (y4acTHHKOB pedepeHayma), o0yUeHHIO OpraHu3aTopoB BEIOOPOB U
pedepeHIyMOB ¥ JDYTHX y4aCTHHKOB H30MPATeNbHOTO H Ppe(epeHIyMHOro
npouecca SIpocmasckoit obmactu Ha 1 momyromue 2012 rona, YTBEPKAEHHOTO
IMoctaHoBneHHeM Vis6upatenbHolt —Komuccmu — SIpocnaBckoi  obmacté  OT
11.01.2012 Ne 30/130-5.

Jins  TOATOTOBKM M NPOBENEHMs ~ HMHTEPHET-MIPHI  CO3MACTCA
OpTaHM3alMOHHBIA KoMHTET (Tpuioxerue Ne 1) M KOHKypCHas KOMHCCHA
(mpunoxenne Ne 2) .

OpraHu3alliOHHBIA KOMHUTET:

-o6ecmeynBaeT HMHGOPMAIIMOHHBIE, METOAMYECKHE, OPraHW3alHOHHBIC H
TEeXHUYECKHME YCIIOBHS IPOBEECHHS HHTEPHET-UIPBL;

- 10 TIPe/ICTABIEHUIO KOHKYPCHON KOMHCCUU OPOPMIISIET MPOTOKOJ 3204HOr0
STara HHTEPHET-UIPhI;

-1I0 TIPEACTABICHMIO KOHKYPCHOM KOMMCCHH ohopMmiIsleT ~ HMTOTOBBIA
MPOTOKOJI HHTEPHET-UIPbI;

- pellIaeT MHEIE BOIPOCHI [0 OPraHU3aL|y PabOTE MHTEPHET-HIPEL.

KonkypCHas KOMHUCCHSL:

- IPOBOJIUT POBEPKY M OLIEHKY paboT y4aCTHHKOB HHTEPHET-UIPBL.

2. Tlopsimok ¥ ycloBHs IIPOBEAeHHs HHTSPHET-UIPBI

2.1. V4acCTHHMKM HWHTEPHET-UIPhL
K y4acTHio B MHTEpHET-UIpe TpPHUITIAMIAOTCS KOMAHBI U3 5 00y4aroImuxcs
B Bo3pacTe oT 16 10 21 rona 06pa3oBaTeIbHbIX ydpexIeHnH Bcex BUJOB U TUIIOB.
Undopmauyss 06 HHTEpHET-UIpe pasMemaeTcs Ha “H()OPMALMOHHO-
06pa3oBaTeNEHOM IOpTaNe CeTH 00pasoBaTelbHBIX yupexaeHuii SIpocnaBcKoi
o6mactu www.edu.yar.ru, Ha caiite vybory.edu.yar.ru.




2.2. Легенда интернет-игры

Одним из значимых событий политической жизни страны 2012 года являются выборы Президента Российской Федерации. 

Будущий кандидат в Президенты Российской Федерации - гражданин Н, успешный, перспективный политик и управленец, ставку делает на высокую степень поддержки электората своей малой родины – Ярославской области. В связи с этим, в Ярославской области гражданин Н ищет PR-компанию по организации и проведению предвыборной кампании кандидата в Президенты Российской Федерации.       

Участники игры в интеллектуальной борьбе пытаются завоевать право на владение пакетом документов на организацию и проведение предвыборной кампании кандидата Н в Президенты Российской Федерации. Борьба команд заключается в последовательном прохождении 5-ти уровней. Каждый уровень игры содержит задания, отличные друг от друга. Успешное преодоление уровней приведет игроков к победе. 

2.3. Сроки  проведения интернет-игры

Интернет-игра проводится                               с 23.01.2012 по 24.02.2012.

	Регистрация команд  для участия в интернет-игре
	-
	24.01.2012 - 03.02.2012

	Заочный этап (I-V уровни)
	-
	25.01.2012 - 15.02.2012

	Объявление итогов заочного этапа
	-
	20.02.2012

	Очный этап 
	-
	24.02.2012

	Подведение итогов интернет-игры                      
	-
	24.02.2012

	
	
	


2.4. Регистрация команд для участия в интернет-игре
Регистрация участников проходит с 24.01.2012 - 03.02.2012  на сайте Интернет-игры vybory.edu.yar.ru.

Каждой команде при регистрации присваивается игровой номер. 

Подтверждение о приеме заявки высылается по электронной почте, указанной Образовательным учреждением при регистрации команды участников. В подтверждении указывается игровой номер и пароль доступа к персональной странице команды (далее Виртуальный кабинет команды).

Подтверждение или отказ в регистрации участия в интернет-игре высылается после рассмотрения заявки в течении 2-х дней. Команды допускаются к выполнению заданий только после подтверждения регистрации.

2.5. Заочный этап (I-V уровень)

Конкурсные работы заочного этапа (I-V уровень), оформленные в соответствии с техническими требованиями (приложение № 3), подаются зарегистрированными участниками на сайте интернет-игры в указанные в данном Положении сроки.

I уровень – «Представление участников» 

Зарегистрированные команды должны представить компьютерную презентацию PR–агентства под названием «Почему мы лучшие», включающую коллективную фотографию участников PR-агентства, отражающую имидж команды, основное кредо PR-агентства в агитационной компании по выборам кандидата в Президенты Российской Федерации, представление деятельности PR-агентства (до 5-ти слайдов).

II уровень – онлайн-викторина, посвящённая правовым вопросам предвыборной агитации с 07.02.2012 по 09.02.2012.

Команды должны пройти онлайн-тест за ограниченное время. 

III уровень – «Агитационный слоган» по заданной теме игры. 

IV уровень - «Плакат». Команды должны создать агитационный плакат в поддержку кандидата в Президенты Российской Федерации, на котором в обязательном порядке должны быть изображены и заданные предметы. (Набор предметов находится в конверте с заданием. Цель: предметы должны гармонично смотреться на плакате). При выполнении задания необходимо руководствоваться законом о соблюдении авторских прав. 

V уровень – «План действий». Предполагает подготовку  проекта по организации и проведения предвыборной кампании кандидата в Президенты Российской Федерации в рамках действующего законодательства в  форме компьютерной презентации (до 7 минут).

В ходе выполнения заданий участникам необходимо руководствоваться 

Федеральным законом о выборах Президента Российской Федерации от      24. 12. 2002 в редакции от 25.07.2011 N 262-ФЗ и другими законодательными документами.  Документы располагаются на сайте Избирательной комиссии Ярославской области www.yaroslavl.izbirkom.ru

Итоги заочного этапа объявляются 20.02.2012.

2.6. Очный этап 
 
Три команды, набравшие наибольшее количество баллов c I по V уровни, представляют очную защиту проекта «План действий». Форма защиты – компьютерная презентация до 7 минут. Место и время представления проекта – Избирательная комиссия Ярославской области 24.02. 2012 в 13.00 адресу: г. Ярославль, ул. Советская д.3. 

3. Критерии оценки работ

I, III, IV, V  уровни оцениваются по 5-ти балльной шкале каждый;

II уровень – по 2 балла за каждый правильный ответ (мах 10 баллов).

Максимальное количество баллов (заочный этап) – 25 баллов.

Критерии оценивания работ, представленных участниками очного этапа (V уровень):

· соблюдение законности – 5 баллов

· ораторское искусство – 5 баллов

· качество презентационного материала – 5 баллов

· реалистичность проекта – 5 баллов

Максимальное количество баллов (очный этап) - 20 баллов.

4. Подведение итогов интернет-игры и награждение

Участники игры награждаются электронными сертификатами Избирательной комиссии Ярославской области. Электронные сертификаты направляются участникам по электронной почте команды, указанной в заявке. 

По итогам интернет-игры конкурсная комиссия определяет победителя (1 место), призеров (2, 3 место). Победитель и призеры интернет-игры определяются по сумме баллов, набранных в заочном и очном этапах.

Победитель и призеры интернет-игры награждаются дипломами I, II, III степени и ценными призами. Преподаватели, руководители команд победителей и призёров награждаются благодарственными письмами Избирательной комиссии Ярославской области.

5. Финансирование
Финансирование интернет-игры производится за счет средств Избирательной комиссии Ярославской области.

Оплата проезда участников очного уровня игры и сопровождающих лиц осуществляется за счет направляющей стороны.

6. Авторские права

6.1. Конкурсные работы не должны нарушать законодательства Российской Федерации.

6.2. В создаваемых в рамках интернет-игры конкурсных работах могут быть использованы материалы как созданные самостоятельно, так и заимствованные. При использовании заимствованных материалов,  аудио фрагментов и фотографий, на которые распространяется Закон "О защите авторских и смежных прав", участники должны получить разрешение на их использование и отразить это в явном виде в своей работе. 

6.3. В случае если будет установлено, что информация, содержащаяся в работе участника, является ложной, оргкомитет интернет-игры сохраняет за собой право принимать любые необходимые меры, включая отзыв всех поощрений и публичное аннулирование результатов интернет-игры.

6.4.Организаторы интернет-игры не несут ответственности в случае возникновения проблемных ситуаций, связанных с нарушением авторских прав, а работы, оказавшиеся в такой ситуации, с участия в интернет-игре снимаются. 

6.5. Представление материалов на конкурсные мероприятия интернет-игры означает согласие их автора (авторского коллектива) на размещение в средствах массовой информации, печатных сборниках и в интернет. 

6.6. Организаторы интернет-игры оставляют за собой право вносить изменения редакторского характера в предоставленные на конкурсные мероприятия интернет-игры материалы для размещения их в средствах массовой информации, печатных сборниках, интернет. 

	Приложение № 1

	к Положению об интернет-игре  

	для обучающихся и студентов 

	Ярославской области    

	«Агитационная кампания по выборам

	Президента Российской Федерации»

	


Состав организационного комитета 

интернет-игры для обучающихся и студентов Ярославской области «Агитационная кампания по выборам Президента Российской Федерации»

     Председатель организационного комитета:

	Выборнов Владимир Юрьевич - 
	
	заместитель директора департамента 

образования Ярославской области



	Члены организационного комитета:

	 
	
	

	Васильева Ирина  Евгеньевна - 
	
	директор ГУ ЯО «Центр телекоммуникаций и информационных  систем в образовании»



	Завьялова Лариса Михайловна -

Лавров Михаил Евгеньевич -

 
	
	заместитель директора ГУ ЯО «Центр телекоммуникаций и информационных  систем в образовании»

директор ГОУ ДОД ЯО «Центр развития творчества детей и юношества»



	Семёнова Марина Фёдоровна - 
	
	методист ГОУ ДОД ЯО «Центр развития творчества детей и юношества»




	Приложение № 2

	к Положению об интернет-игре  

	для обучающихся и студентов 

	Ярославской области    

	«Агитационная кампания по выборам

	Президента Российской Федерации»

	


Состав конкурсной комиссии 

интернет-игры для обучающихся и студентов Ярославской области     «Агитационная кампания по выборам Президента Российской Федерации»

Председатель комиссии: 

Бабуркин Сергей Александрович     -          председатель Избирательной 

                                                                         комиссии Ярославской области

Члены комиссии:            

Васильев Денис Валентинович       -            секретарь Избирательной 

                                                                         комиссии Ярославской области

Карнюхина Валентина Александровна -    консультант организационно-

                                                                         правового отдела Избирательной 

                                                                         комиссии Ярославской области         

                           Приложение № 3

  
к Положению об интернет-игре  

 
для обучающихся и студентов 

        Ярославской области    

   «Агитационная кампания по выборам

                                   Президента Российской Федерации»

Технические требования к работам участников 

Компьютерная презентация PR–агентства

· Компьютерная презентация PR–агентства загружается на сайт интернет-игры на персональной странице участника в Виртуальном кабинете.  

· Компьютерная презентация PR–агентства готовится в виде файла - презентации (до 5-ти слайдов) с  расширением ppt, pps, pptx, ppsx, odp. 

· Компьютерная презентация PR–агентства должна включать коллективную фотографию участников PR-агентства, отражающую имидж команды, основное кредо PR-агентства в агитационной компании по выборам кандидата в Президенты РФ, представление деятельности PR-агентства.

· Допустимый объем готового файла: не более 5 Мб. 

· Допустимые шрифты для оформления надписей: Times New Roman, Arial, Courier (Courier New). 

· Рисунки (фотографии) включаются в презентацию в виде вставки графического объекта (рисунка). 

· Не допускается включение макросов в презентацию. 

· Ссылки в презентации не должны указывать на внешние источники (сайты, документы, прочие файлы). 

· Разрешается умеренная обработка фотографии с целью повышения качества снимка: снижение «эффекта красных глаз», улучшение цветопередачи, регулировка уровня резкости и т.п. 

· Допускается использование монтажа снимка из фрагментов, добавление элементов, отсутствующих на фотографии, нанесение на фотографии подписей. 

· Не допускается использование в презентации чужих видеофрагментов, рисунков, изображений, нарушающих авторские права третьих лиц, а также использование авторских элементов существующих логотипов. 

«Агитационный слоган» по заданной теме игры 

· Текст не более 100 символов (с пробелами) загружается на сайт интернет-игры. 

 «Плакат» 

· Конкурсные работы загружаются на сайт интернет-игры (Виртуальный кабинет участника).

· Допустимый формат файла: JPEG (*.jpg) в высоком качестве. 

· Минимальный размер изображения по узкой стороне – 1600 пикселей. 

· Допустимый объем файла: не более 5 Мб. 

· Не допускается использование в конкурсной работе чужих фотографий.

· Не допускается использование в конкурсной работе изображений, нарушающих авторские права третьих лиц, а также использование авторских элементов существующих логотипов. 

Компьютерная презентация «План действий». 

· Работа в форме презентации готовится в виде файла - презентации   расширением ppt, pps, pptx, ppsx, odp. 

· Допустимый объем готового файла: не более 5 Мб. 

· Допустимые шрифты для оформления надписей: Times New Roman, Arial, Courier (Courier New). 

· Рисунки (фотографии) включаются в презентацию в виде вставки графического объекта (рисунка). 

· Не допускается включение макросов в презентацию. 

· Ссылки в презентации не должны указывать на внешние источники (сайты, документы, прочие файлы). 

· Длительность презентации до 7 минут

· Не допускается использование в конкурсной работе изображений, нарушающих авторские права третьих лиц, а также использование авторских элементов существующих логотипов. 

· Не допускается использование чужих видеофрагментов, рисунков, фотографий и любого другого плагиата. 

Техническая поддержка: e-mail vybory@edu.yar.ru

